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PPPRRROOOPPPOOOSSSTTTAAA DO PROJECTO DE TRABALHO 
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                                          Daniela Tuna de Sousa 

                                          Diana Quitéria Teixeira de Sousa  

 
 

TTTÍÍÍTTTUUULLLOOO   

 

A Plasticidade da Luz. 

   

SSSUUUBBBTTTÍÍÍTTTUUULLLOOO      

 

Abordagem geral e específica sobre a luz. 

   

DDDEEESSSIIIGGGNNNAAAÇÇÇÃÃÃOOO   

 

Estudo da (des)construção da luz no campo artístico e científico. 

   

MMMOOOTTTIIIVVVOOO   |||    OOO   QQQUUUEEE   NNNOOOSSS   LLLEEEVVVOOOUUU   AAA   DDDEEESSSEEENNNVVVOOOLLLVVVEEERRR   EEESSSTTTEEE   PPPRRROOOJJJEEECCCTTTOOO  

 

“A Plasticidade da Luz” surgiu após uma reflexão sobre o que nós sabemos fazer e que 

está estritamente relacionado com as nossas experiências e competências profissionais – 

procurando um ponto de intersecção entre os três elementos constituintes deste grupo. 
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Consideramos que este tema pode interessar as camadas emergentes, para além no sector 

educativo, artístico e no sector industrial. 

Como temos conhecimento dos projectos desenvolvidos nesta área – “Desenhar a Luz” 

(evento bi-anual na cidade do Porto); “Luzboa” (evento bi-anual na cidade de Lisboa) -, 

consideramos pertinente e inovador um projecto sobre a luz numa instalação em tempo 

real. Por isso, resolvemos elaborar um trabalho científico-artístico com a intenção de 

montar uma instalação utilizando os meios tecnológicos disponíveis. 

   

OOOBBBJJJEEECCCTTTIIIVVVOOO    

 

Utilizar as novas tecnologias para abordar conteúdos sobre o tema da luz em termos 

artísticos e científicos para fins educacionais. 

   

CCCOOONNNTTTEEEXXXTTTOOO   

 

Tendo em conta as distintas áreas cognitivas de cada elemento do grupo achamos que 

isso será muito útil para elaborar um projecto inovador que aborde a componente artística 

e científico/educacional dentro do tema luz. 

Podemos conceber um projecto que paralelamente corresponda à necessidade e 

curiosidade de trabalhar o lado sensível (arte) das pessoas e o pedagógico. Tudo isto 

residiria na instalação do projecto tanto em empresas/organizações/fundações/instituições 

de ensino, que apresentaria aos seus visitantes e possíveis utilizadores o comportamento 

luminotécnico da plasticidade da luz.  

O contexto, do trabalho que nos propomos fazer, resulta da fusão entre a química, a arte, 

multimédia e luz. 

   

OOO   QQQUUUEEE   SSSEEE   TTTRRRAAATTTAAA???   |||    AAASSSSSSUUUNNNTTTOOO      

 

Consideramos que qualquer projecto é uma das etapas elementares do processo de 

elaboração, execução e apresentação de um trabalho científico. Este tem de ser planeado 
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com máximo rigor: começando na recolha do tema; definição de objectivos; escolha da 

metodologia; recolha, análise e interpretação dos dados. 

   

MMMEEETTTOOODDDOOOLLLOOOGGGIIIAAA   |||    TTTEEECCCNNNOOOLLLOOOGGGIIIAAA   AAA   UUUTTTIIILLLIIIZZZAAARRR   PPPAAARRRAAA   RRREEEAAALLLIIIZZZAAARRR   OOO   PPPRRROOOJJJEEECCCTTTOOO      

 

Pesquisa/investigação para uma primeira fase. Numa segunda etapa definiríamos todas as 

fases do projecto. 

As tecnologias que pensamos ter aplicabilidade num projecto desta envergadura serão:   

• Adobe Audition 2.0: para edição e manipulação de som/áudio. 

• Adobe Flash CS3: para proporcionar interactividade dos conteúdos a 

desenvolver. 

• Adobe Photoshop CS3: para manipulação de imagens. 

• Adobe Premiere Pro: para edição e manipulação de vídeo/imagens/slides. 

• Autodesk Maya 8.5: para modelação e animação 3D. 

• Macromedia FreeHand MXa: para criação de imagens 2D, através do 

desenho vectorial. 

• Max/MSP 

Eventualmente, numa perspectiva enriquecedora do decorrer do trabalho poderão ser 

necessárias outras tecnologias. Utilizando como lema “o céu é o limite”. Pontualmente 

recorreremos a consultores dentro da área da iluminação/luz. 

   

HHHOOORRRIIIZZZOOONNNTTTEEE   TTTEEEMMMPPPOOORRRAAALLL   

 

Pretendemos começar em Março e terminar em Julho de 2008. 

   
   PPPEEERRR ÍÍÍ OOO DDD OOO   TTTEEE MMM PPPOOORRR AAA LLL    

TTTAAA RRREEE FFF AAA SSS   MMMAAA RRR ÇÇÇ OOO   AAABBB RRR III LLL   MMMAAAIIIOOO   JJJUUU NNN HHH OOO   JJJUUU LLLHHH OOO   

Pesquisa/Investigação                      

Elaboração do Protótipo                   

Realização de Testes                

Montagem do Produto Final                
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OOOBBBJJJEEECCCTTTIIIVVVOOO   AAA   AAATTTIIINNNGGGIIIRRR   

 

O objectivo primordial é conceber um recurso artístico e didáctico apoiado em 

plataformas interactivas. 

Com utilização das potencialidades oferecidas pelas novas tecnologias, pretendemos 

sensibilizar e demonstrar a beleza dos fenómenos da luz – adaptação de efeitos de luz 

para instalações e projectos de arte pública. 

 Pretendemos fazer uma instalação artística, na qual a luz funciona como principal 

elemento dinamizador de interactividade em tempo real. 

Entramos em contacto com pessoas ligadas ao meio e soubemos que a procura para estes 

projectos é escassa, mas é sobretudo requisitada por entidades dependentes do Estado – 

Câmaras Municipais e Juntas de Freguesia – para além de empresas que apreciam 

comemorar épocas festivas utilizando a luz com ornamento dos edifícios. Neste sentido 

pretendemos alargar o número de possíveis utilizadores desta aplicação multimédia 

interactiva em tempo real. 

 

BBBIIIBBBLLLIIIOOOGGGRRRAAAFFFIIIAAA   EEE   RRREEEFFFEEERRRÊÊÊNNNCCCIIIAAASSS   QQQUUUEEE   CCCOOONNNSSSUUUBBBSSSTTTAAANNNCCCIIIAAAMMM   OOO   PPPRRROOOJJJEEECCCTTTOOO   
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EEESSSQQQUUUEEEMMMAAA   GGGEEERRRAAALLL   DDDOOO   PPPRRROOOJJJEEECCCTTTOOO   AAA   RRREEEAAALLLIIIZZZAAARRR   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Tema: 
"Plasticidade da Luz" 

Palavra(s)-chave: 
Arte 

Palavra(s)-chave: 
Luz 

Palavra(s)-chave: 
Ciência 

Objectivos do Projecto: 
 

Utilizar as novas tecnologias para abordar conteúdos sobre o tema da luz em termos artísticos e científicos. 
 

Problemática do projecto: 
 
A importância das ferramentas multimédia para exploração dos fenómenos relacionados com a luz. 

Palavra(s)-chave: 
Multimédia 


