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Abordagem geral e especifica sobre a luz.

DESIGNACAO

Estudo da (des)construcéo da luz no campo artistico e cientifico.

MoTivo | O QUE NOS LEVOU A DESENVOLVER ESTE PROJECTO

“A Plasticidade da Luz” surgiu ap6s uma reflexdo sobre o que nds sabemos fazer e que

esta estritamente relacionado com as nossas experiéncias e competéncias profissionais —

procurando um ponto de intersec¢do entre os trés elementos constituintes deste grupo.
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Consideramos que este tema pode interessar as camadas emergentes, para além no sector
educativo, artistico e no sector industrial.

Como temos conhecimento dos projectos desenvolvidos nesta area — “Desenhar a Luz”
(evento bi-anual na cidade do Porto); “Luzboa” (evento bi-anual na cidade de Lisboa) -,
consideramos pertinente e inovador um projecto sobre a luz numa instalagdo em tempo
real. Por isso, resolvemos elaborar um trabalho cientifico-artistico com a intencéo de

montar uma instalacdo utilizando os meios tecnologicos disponiveis.

OBJECTIVO

Utilizar as novas tecnologias para abordar contetudos sobre o tema da luz em termos

artisticos e cientificos para fins educacionais.

CONTEXTO

Tendo em conta as distintas &reas cognitivas de cada elemento do grupo achamos que
isso sera muito Util para elaborar um projecto inovador que aborde a componente artistica
e cientifico/educacional dentro do tema luz.

Podemos conceber um projecto que paralelamente corresponda a necessidade e
curiosidade de trabalhar o lado sensivel (arte) das pessoas e o pedagdgico. Tudo isto
residiria na instalagdo do projecto tanto em empresas/organizagdes/fundacdes/instituicdes
de ensino, que apresentaria aos seus visitantes e possiveis utilizadores o comportamento
luminotécnico da plasticidade da luz.

O contexto, do trabalho que nos propomos fazer, resulta da fusdo entre a quimica, a arte,

multimédia e luz.

O QUE SE TRATA? | ASSUNTO

Consideramos que qualquer projecto € uma das etapas elementares do processo de

elaboracdo, execucdo e apresentacdo de um trabalho cientifico. Este tem de ser planeado
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com maximo rigor: comegando na recolha do tema; definicdo de objectivos; escolha da

metodologia; recolha, andlise e interpretacdo dos dados.

METODOLOGIA | TECNOLOGIA A UTILIZAR PARA REALIZAR O PROJECTO

Pesquisa/investigacdo para uma primeira fase. Numa segunda etapa definiriamos todas as
fases do projecto.
As tecnologias que pensamos ter aplicabilidade num projecto desta envergadura serao:
« Adobe Audition 2.0: para edi¢do e manipulacdo de som/audio.
. Adobe Flash CS3: para proporcionar interactividade dos contetdos a
desenvolver.
« Adobe Photoshop CS3: para manipulacéo de imagens.
. Adobe Premiere Pro: para edicdo e manipulacéo de video/imagens/slides.
. Autodesk Maya 8.5: para modelacéo e animacéo 3D.
. Macromedia FreeHand MXa: para criacdo de imagens 2D, através do
desenho vectorial.
. Max/MSP
Eventualmente, numa perspectiva enriquecedora do decorrer do trabalho poderdo ser
necessarias outras tecnologias. Utilizando como lema “o céu é o limite”. Pontualmente

recorreremos a consultores dentro da area da iluminacgéo/luz.

HORIZONTE TEMPORAL

Pretendemos comecar em Margo e terminar em Julho de 2008.

PERIODO TEMPORAL

TAREFAS MARCO ABRIL MAlo JUNHO JULHO

Pesquisa/Investigacdo

Elaboracéo do Protétipo

Realizagdo de Testes

Montagem do Produto Final -I
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OBJECTIVO A ATINGIR

O objectivo primordial é conceber um recurso artistico e didactico apoiado em
plataformas interactivas.

Com utilizacdo das potencialidades oferecidas pelas novas tecnologias, pretendemos
sensibilizar e demonstrar a beleza dos fendmenos da luz — adaptagdo de efeitos de luz
para instalacdes e projectos de arte publica.

Pretendemos fazer uma instalagdo artistica, na qual a luz funciona como principal
elemento dinamizador de interactividade em tempo real.

Entramos em contacto com pessoas ligadas ao meio e soubemos que a procura para estes
projectos é escassa, mas € sobretudo requisitada por entidades dependentes do Estado —
Camaras Municipais e Juntas de Freguesia — para além de empresas que apreciam
comemorar épocas festivas utilizando a luz com ornamento dos edificios. Neste sentido
pretendemos alargar o numero de possiveis utilizadores desta aplicagdo multimédia

interactiva em tempo real.
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ESQUEMA GERAL DO PROJECTO A REALIZAR

2007/2008

Tema:
"Plasticidade da Luz"
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Palavra(s)-chave:

Palavra(s)-chave:

Palavra(s)-chave:

Palavra(s)-chave:
Ciéncia

Multimédia

Arte

Luz

l

Problematica do projecto:

A importancia das ferramentas multimédia para exploracdo dos fenémenos relacionados com a luz.

4

Objectivos do Projecto:

Utilizar as novas tecnologias para abordar contetdos sobre o tema da luz em termos artisticos e cientificos.
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