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INTEGRAGAO DE RECURSOS EDUCATIVOS MULTIMEDIA

OBJECTIVOS
& Criar uma pdgina Web com elementos multimédia complementares ao ensino das Linguas e da Tradugéio
nas vdrias vertentes (Tradugdo Assistida e Automdtica, Interpretacdo, Legendagem);
% Motivar /incentivar as comunidades docente e discente para a produgdo e partilha de conteGdos;
& Conferir aos trabalhos realizados pelos alunos um elevado grau de utilidade e aplicabilidade
disponibilizando-os em linha;
% Disponibilizar conteldos inovadores que constituam recursos de interesse para a comunidade;

% Didactizar conteGdos e recursos auténticos, de forma a permitir a simulagdo de ambientes empresariais;

@

Criar um repositério de audiovisuais com os seguintes objectivos cientificos e pedagégicos:

N Descoberta da interacgéio imagem /texto;

N Investigagdo das relagdes intermedidticas entre o meio audiovisual e a linguagem verbal;

N Investigagdo do impacto do audiovisual sobre o processo comunicativo e tradutivo;

N Investigagéio sobre a natureza da comunicagéio e/ou da linguagem audiovisual.

N Criagéio e manutencdo de um corpus ou de vdérios corpora que facilitem a investigacdo ao nivel da

Tradugdo Audiovisual e do estudo da comunicagéo.

CONTEXTO DE DESENVOLVIMENTO DO PROJECTO

O ensino tradicional tem vindo a ser, sendo substituido, pelo menos complementado por metodologias assentes
na inovagéo tecnolégica. O desafio estd no aproveitamento adequado de todas as ferramentas que advém de
sistemas de informacdo e comunicagéo como a Internet e programas informdticos dedicados a dreas de

conhecimento especificas.

Na drea de linguas, incluindo as subdreas adjacentes, é perceptivel uma adaptagéo gradual a este novo
desafio, quer ao nivel da adopgéio de recursos, quer no que & formacéo de docentes e alunos diz respeito. E
urgente apostar na renovagdo de estratégias e de meios e, ao mesmo tempo, construir uma comunidade de
aprendizagem concentrada em trés questdes basilares:

1) a partilha de conhecimento;

2) a interacgdo docentes-alunos;

3) a criatividade e a inovagéo cientifico-pedagdgica.

Caminhamos, passo a passo, para um ambiente de aprendizagem cada vez mais dinémico, integrando as

vertentes virtual e presencial, a ciéncia e a técnica, o saber-saber e o saber-fazer.
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MoOTIVACAO

Pretende-se criar um espago em linha que seja cada vez mais um elemento de inovag¢do e complemento as aulas
tanto da drea de Linguas e Culturas como da drea de Tradugéio leccionadas em Laboratérios Multimédia.

O acervo terminolégico existente e disponibilizado a profissionais é parco e, salvo raras excep¢des, bastante
incompleto ou até mesmo incongruente. Este projecto contribuird para que esta corrigir esta tendéncia, dando
provas das competéncias adquiridas pelos alunos sob orienta¢do pedagdgica de docentes especializados, com
recurso a ferramentas profissionais utilizadas pela maioria do mercado de trabalho.

Pretende-se, finalmente, desenvolver e aprofundar as competéncias adquiridas em cursos na drea multimédia,
reforcar o conhecimento sobre o estado-da-arte neste dominio e contribuir para o desenvolvimento de
metodologias que levem & partilha de recursos e ajudem a construir o saber de forma colaborativa e

construtiva.

OBJECTO

Plataforma de recursos em linha para consulta e pesquisa que poderd integrar elementos em vdrios

formatos (dudio, video, animacdo, entre outros).

METODOLOGIA
Base de dados terminolégica

TAREFAS E MODO DE EXECUCAO

% Andlise do estado-da-arte.
& Revisdo bibliogréfica.
& Coligir as bases de dados realizadas por alunos e /ou docentes
N Contacto com os docentes das Unidades Curriculares que elaboraram bases de dados terminolégicas
no Ultimo ano lectivo.
% Analisar das bases de dados e introdugéio de elementos multimédia em falta (imagem, video, dudio):
N Com recurso ao SDL MultiTerm, programa profissional de construcdio de bases de dados
terminolégicas;
N Pesquisa de ficheiros multimédia na Internet;
N Fotografia;
N Gravagdo de dudio recorrendo a software apropriado.
N Armazenar bases de dados em unidade de disco rigido.
% Exportagéo das bases de dados para formato .xml:
N SDL MultiTerm.

& Desenvolvimento de uma aplicagéio para o tratamento dos dados existentes no ficheiro .xml.
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Digitalizagdo de Material Analégico

TAREFAS E MODO DE EXECUCAO

& Coligir material analégico (dudio, video).

& Converséo do formato analégico para digital através do programa Sanako Lab300.

Apresentagdo Multimédia

TAREFAS E MODO DE EXECUCAO

% Fotografia.
% Selecgdio de imagens.
% Edigéio das imagens seleccionadas em Adobe Photoshop.

& Construgdio da apresentagdo multimédia.

Repositorio de Audiovisuais

TAREFAS E MODO DE EXECUCAO

% Coligir trabalhos de legendagem realizados por alunos.
% Seleccdio de material video para disponibilizar em linha.

& Recorrer & compressdo de video sempre que necessdrio.

Horizonte Temporal

% Este projecto deverd ter como limite temporal o final do 3° Semestre do Mestrado em Multimédia da

Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto. Algumas tarefas j& comegcaram a ser desenvolvidas.

Referéncias

Y www.iscap.ipp.pt/cml

% http: / /www.legaltext.ee /en/andmebaas/ava.asp?m=032
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